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var loopdemovimentodasconcentricas;
var circuncentricas;
var pontodoscorposondedesencarna;
var umaenerginhazinha;
var unsconesapontandoparaoalvo;

var force, normal;

var angle = 60;

var reverse;

var pontonulo;

var tunnel = escape>rotate*umaenerginhazinha*loopdemovimentodasconcentricas*circuncentricas*reverse*unsconesapontandoparaoalvo>pontonulo>x;

var jump = n-1*space>=0*space;

var meoutofbody;

var Hell;

var planoterra;

var antireverse;

var arrancarmedocorpo;

var cair;

var lightspeed;

var fundodoUmbral;

var timestop;

var a, b;

var planetadaspleiadesdospleiadianos;

var planetadehumanosevoluidodaconfederacaogalaticaarborizadoefresquinho;

var PlanetaTerraplanoterra;

var criarumsistemaestelarhabitaveljedideserticoparacolocarahumanidade;

var criarumsistemaestelarhabitaveljedihumanjungletipojardimbotanicoparacolocarahumanidade;

var run;

var transformarmeucorpoemumcorpodeumaanjalindissima;

var transformarmeemumsombra;

var transiente;

var escape;

var quedagravitacional;

var redshift;

var xr, zx;
var spacer = xr-zx;
var velocityr = spacer/time();
var accelerations = spacer/time()*time();

var gravity = 9.8*accelerations;
var escapeacceleration = 0.033*accelerations 

var escape = gravity-escapeacceleration;

var curtocircuitoemformadeYdezmilhoesdevolts;

for(;;){
++n-1*timestop*run>cair(<=>)*redshift+quedagravitacional*(<=>)curtocircuitoemformadeYdezmilhoesdevolts*escape>(-100000*lightspeed)*(time()-time(x))*acceleration>180*angle*reverse*run>fall*(<=>)>tunnel>transiente>jump>escape>arrancarmedocorpo>a-b*x*x*x*x>transiente>meoutofbody>criarumsistemaestelarhabitaveljedihumanjungletipojardimbotanicoparacolocarahumanidade>transiente>transformarmeemumsombra;
}
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